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Hei taas! 
Nintendomaailmassa kuhisee taas. Joulu lähestyy, ja uusia laatujulkaisuja ilmaantuu mark- 
kinoille kuin runsaudensarvesta. Onneksi, sillä päivät ovat nyt jo niin pimeänharmaita, et- 
tä on pakko löytää jotain valopilkkuja arkeen. Ja meillähän apu on yhtä lähellä kuin lähin 
NintendoG -keskusyksikkö tai Game Boy"... 
Tässä lehdessämme kerromme kasettien ja keskusyksikköjen puhdistuksesta. Lue juttu tark- 
kaan, sillä se sisältää paljon hyödyllistä tietoa kaikille Nintendojen käyttäjille! 

Klubipuhelin 
Klubin päivystysajat ovat maanantai, tiistai ja keskiviikko klo 17.00-21.00, ja lauantai klo 
12.00-16.00. Jos numero on varattu, kannattaa kokeilla hetken kuluttua uudestaan. Mic- 
ke ja minä saamme niin monta puhelua, että keskus on välillä varattu. Yritämme puhua 
mahdollisimman lyhyesti, jotta voisimme vastata mahdollisimman moneen puheluun. Kiitos 
kärsivällisyydestänne! 

Seuratkaa ilmoittelua 
Nyt kannattaa todella seurata Nintendo-mainoksia, niin tiedätte, milloin uutuuskasetit ovat 
kauppiaanne hyllyissä teitä odottelemassa. Jouluksi ilmestyy monta herkkupalaa, mm. The 
Simpsons, T.M.H.T. 2 - The Arcade Game sekä Rescue Rangers (Tiku ja Taku). 
Seuraava lehden numero onkin mahtava 80-sivuinen lukupaketti. Tapaamisiin silloin! 

Petteri 
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Olet salainen agentti - metsästät kansainvälisiä terroristeja Moskovan 
alamaailman, Venetsian kanavien, Sveitsin alppien ja Kyproksen 

hämärien satamakujien halki... 

TAUSTAA 

Terroristit ovat kidnapanneet Ji
 

"O":n. Siten mies, joka on kel it 

USA:n supersalaisen 
puolustussyteemin, 

on joutunut Turmiollisen
 Seitsikon kä- 

siin. Terroristit eivä
t kauan ea e

 

ryhtyvät pian kidutt
amaan tohtoria a 

vittääkseen hänen usko
a 

loin terroristit saavat
 kaikki tiedot, | 

he tarvitsevat aloittaakseen Kolman- 

nen Maailmansodan
. 

Mutta vielä on toivoa. Terroristit ja tohtori eivät 
nimittäin tiedä, attä tohtorin sihteeri Shannon Reed 
on terroristien vastaisen IMF (Impossible Mission 
Force)-järjestön jäsen. Shannon on välittänyt kooda- 
tun tiedotteen kollegoilleen, ja nyt järjestö tietää, 
että Tohtori "O" ja Shannon ovat vangittuina maan- 
alaisessa piilopaikassa Moskovassa. 

Grant Collier: 
asespesialisti. Hän on vaarallinen 

Sinä olet Jim "Jimbo" Phelps, IMF-järjestön johtaja, 
ja tiedät, mitä sinun on tehtävä: sinun on lähetettä- 
vä tähtiagenttisi matkaan! Ja, kuten tavallista, jär- 
jestö ei vastaa seurauksista, jos agentit epäonnistu- 
vattehtävässään... 
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Nicholas Black: 

vastustaja automaattiaseineen ja 
kauko-ohjattavine pommeineen. 

elektroniikka-asiantuntija. Hän on 
älykäs, nopea ja vahva - hän taiste- 
lee aseitta vihollisia vastaan, mutta 
nukuttaa heidät joskus kaasulla. 

naamiointitaituri. Black pystyy muun- 
tautumaan niin, etteivät viholliset 
tunnista häntä. Sitäpaitsi hän on 
mestarillinen bumerangin heittäjä. 
Varo päätäsi! 





= Yksisuuntaiset ovet: 
avautuvat vain, jos lähes- 

ti, kun näkee sinut. oranssilta puolelta. 
pommeja, äl läkä päästä 

häntä töytäisemt 
reunan yli 

Lukittu ovi: 
vain elektro- 
niikka-asian- 
tuntija Grant 
pystyy avaa- 
maan tämän 

järjestelmä- 
lukon. Ovi R 
johtaa kadulle.| & 

Valvontakamera: 
jos Rautanyrkit näke- 
vät sinut, saapuvat 
he paikalle sankoin 

Höyryvuoto: ei ole hauskaa 
keittyä höyryssä. 

vaa, saa tehtä ; 
n Ne aikaa! Kuuma ilma: putoat alas, 
n nn ellet varo. 

Robottikäsi: et pääse tästä- 
kään ohi, ellet ole käänt 
ahvaa. 

Polttaa jalkojen al- 
la! Lattiaristik 
den alla on ihmi 

lla on liekinheit- 
sy poissa 

ae ettyvil- 
tään! 

Vartijarobotfi: sinun on ol- | 
tava nopea, jotta pys! 
ältämään SIEN JA 



Sulje hälytin,niin 
kaikki ensimäi- | E Ylimmän kerrok- 
sessä ERON [A ruin yh 
sessa olevat äällä sinva odot: 
viholliset katoavat. taa salaperäinen 

ninjataikuri. Hän | 
pystyy kehittä- 
mään itsestään 
kolme haavoittu- 
matonta kopiota, 
[oja hän liikutte" 
lee paikasta toi- 
seen 

eki 
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NNN 
Pudotusluukku: 

N pääri kaasu- 
ammiota ohjaaval.- 

le kahvalle, on sinun 
hypättävä tästä luu- 
kusta 



"SECOND MISSION s 
Mahtava yhden tai kahden pelaajan lähitaistelupeli! 

TAUSTAA 
Maverick lentää jälleen! Vihollinen on parantanut vanhat haavansa ja kehittänyt uusia, hirveitä aseita. Sinä 
olet nuori lentäjä-ässä, jonka tehtävänä on yksin puolustaa vapautta ja rauhaa. 

PELIN RAKENNE 
Peliä voi pelata kolmella eri tavalla: yksi pelaaja vihollisen kaikkia 
deal vastaan, yksi pelaaja kaksintaistelussa tietokoneohjattua vihol- - 
iskonetta vastaan ja kaksintaistelu kahden pelaajan kesken. Itse ohjaat 
kaikissa vaihtoehdoissa omaa, hyväksi kokemaasi F-14 Tomcat -hävittä- 
jääsi, jossa on on konekiväärejä ja kolmenlaisia ohjuksia. Pidä tutkaa 
silmällä ja ammu nopeasti alas viholliskoneet, jotka ilmaantuvat näky- 
viin. Tehtäväsi ei al ovin helppo! Tn 

Pääpelissä sinun on selviydyttävä kolmesta eri ilmasotavaiheesta: 

1 Liidä vihollishävittäjän ohi, rä- 2 Lennä panssarivaunuja täynnä 3 Matkaa ukonilmassa ja selviy- 
jäytä atomisukellusveneet ja päi- olevan metsän yli, selviydy Stin- dy puolustussatelliittien lasersä- 
hitä lopuksi suuri pommikone, jossa ger-ohjuksista ja ammu lopuksi teistä, niin kohtaat viimeiseksi vi- 
on keskimatkan ohjuksia. alas Hind-Alpha-helikopteri. hollisen salaisen aseen: raskaas- 

ti aseistetun avaruusaluksen! 

Kaksintaistelu on pelin toinen haaste, pelaat sitten tietokonetta tai toista pelaajaa 
vastaan. Voittaja ylennetään. 

OHJAUS 
Tomcatin ohjausta on yksinkertaistettu hieman, niin että se sujuu hyvin 
käsiohjaimien avulla. Voitvalita, toimiiko korkeusohjaus kuten tavalli- 
sessa lentokoneessa vai päinvastoin. Sitäpaitsi voit muuttaa vauhtiasi 
nopeasti ja tehdä kuvioita harhauttaaksesi vihollisen kohdetta etsiviä 
ohjuksia. Omat kohdetta etsivät ohjuksesi kulkevat siihen suuntaan, 

on olet ne tähdännyt - eri ohjuksilla on erilaiset räjäytysominaisuu- 
Rminaisuudet ovat sitä paremmat, mitä vaikeampi kohteeseen on 

TOIMITUKSEN ARVOSTELU N 
Top Gun 2'&n haasteellinen ja vaikea peli. Koneesi räjähtää, ennen 
kuin edes osdätiäovistaa - etkä tiedä, mikä räjäytyksen aiheutti. Peliä 
kannattaa harjöifälla pelaamalla kaksintaisteluja toista pelaajaa vas- 
taan. Kun molei pelaajat hallitsevat koneen ohjaamisen, on aika 
siirtyä oikeisiin tdisfälutehtäviin. Hypätkää siis heti puikkoihin! 

Nh" 
- 
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Kaunis Aerial on kid- - 
napattu. Sinä tiedät, N | 
kuka Aerial on, vai =». + E N 
mitä? Hän on kaik- j W 

' kienaikojenparhaim- — * NNN 
[= manrullalautailijan, NN 

GreatBenin, tytär. EI- NK 
Rad ja hänen ilkeä | 
apurinsa Lester- mu- 
tantti veivät Aeria- 

lin. Pelasta Aerial, niin 
sinusta tulee kaupun- 
ginrullalautailijames- 
tari. - 

Pn 
s. 

,3 
[ — <—nr | 5 JN 

| Apunasi sinulla on kolme erikoisvalmisteista rullalautaa ja kolme elämää - näistä on varmasti hyötyä. ElRadilla 
on monta inhottavaa apuria, jotka kohtaat matkan varrella. Saat myös monta hyödyllistä esinettä mukaasi 
matkaltasi yhdeksän tason halki. 

= Pizzaviipaleet: samat 
pisteet kuin jäätelötötterös- 
tä, eli saat 100 pistettä ja 
kaksi yksikköä lisää elin- 
voimamittariisi, kun pizza- 
viipale on paikoillaan. 
Saat 200 pistettä ja koko 
elinvoimamittarisi E- 
kun pizzaviipale vilkkuu. 

Vihollisia on tietysti paljon, mm. ei-niin-iloinen Berzerk-pelle, Wart Monger, mutantti Lester ja tietysti itse 
ElRad. 

Purkkinamit ja tyhjiö- 
pakatut vihannekset: 
300 pistettä paikoillaan 
olevista esineistä ja 
2.000 pistettä vilkku- 
vista esineistä. 

Jäätelötötterö: saat 100 
hva ja kaksi yksikköä 
isää elinvoimamittariisi, 
kun tötterö on paikoillaan. 
Saat 200 pistettä ja koko 
elinvoimamittarisi täyteen, 
kun tötterö vilkkuu. 

Neljä erilaista tasoa 
Aloitat pelin Roadkill Avenuella, josta siirryt Panic City Board- 
walkin kautta The Smelly Gross Blechie Seweriin, viemäriin. | 

+ Jos nyt pääset niin pitkälle... Jai H 4 l le] 

' Palin henki.on siis Skate or Die. Selviät siitä, | | L 1 
j jos olet Bad'n Rad! 8 = J ! | La] 

|| | | 
ä | i | W 

: | iraje] TOIMITUKSEN ARVOSTELU i AR | 
Vaikea peli myös kaikille rullalautaintoilijoille. Peli etenee nopeasti, | fäin vuus 98 SEE] 
joten pysy tarkkana, jotta tietäisit, mitä seuraavaksi tapahtuu. Voit itse 

valita, millä radalla pelaat. Hyvää harjoitusta juuri rullalautakauden 
loputtua. 

o 



Vanhat hyvät ajat ovat palanneet! MET 

Pelin nimi: Hyper Lode 
Runner 
Pelin julkaisija: 
Bandai 

ppi: seikkailu 
Pelaajien lukumäärä: 
1 
Jatkomahdollisuus: ei 
Salasana: ei 
Game Link: on 

Hyper Lode Runner on tuttu C-64 -peli, josta nyt on tehty Game Boy -versio. Pikkuisen Load 
Runnerin on kerättä kaikki vilja sokkelosta ja löydettävä uloskäynnin avaimet ilman, että 
ilkeät robotit saavat hänet kiinni. Et pysty ampumaan, vaan ainoa tapa päästä roboteista 
eroon on kaivaa maahan reikiä, joihin robotit putoavat. Jos ajoitat toimintasi oikein, 
sulkeutuu aukko ennen kuin robotti ehtii kiivetä takaisin ylös. Apunasi sinulla on tikkaita ja 
kattopölkkyjä, joista voit pitää kiinni. Vaikea peli, jossa haasteita löytyy. [| 

Rakenna omat ratasi 
Jollet pidä niistä radoista, joita pelissä jo on, voit rakentaa omia ratojasi 
koneessa olevan radanrakennusohjelman avulla. Valitse itse muurit, 
tikkaat, pudotusluukut, kädensijat ja kaikkea muuta pientä hauskaa. 

Toimituksen arvostelu 
Ei ole kummallista, että tästä pelistä on tehty Game Boy -versio. Peli on . 
samalla suloinen ja vaikea. Pikkusankarilla ei ole aseita, joiden avulla | (J 
hän voisi puolustautua, vaan hänen on luotettava harkintakykyynsä ja [Sika Pata: jaa 1 
pieneen kaivinlaitteeseensa. Tans : 

Paperboy 
Pelin nimi: Mindscape 
Pelin julkaisija: 

pelityyppi: s 
Jatkomahdo 
Salasana: e! 
Game Link: ei 

Varo rullalautailija! 

Jaat lehtiä hurjaa vauhtia. Varo kuitenkin hulluja koiria, pillastuvia J 
ruohonleikkureita ja aamulenkkeilijöitä. Pystytkö pitämään työpaikkasi - E 
kokonaisen viikon? A J 

Ei ole helppoa toimia sanomalehdenjakajana. Onneksi kaikki talot ovat peräkkäin 
samlla kadulla, ja katu on suora. Kadulla on vain kaksi vaarallista risteystä. Mutta 
harvoin kohtaat niin paljon ihmeellisiä asioita kuin nyt. Kotirouvat juoksevat talois- 
taan ulos kaulimet ojossa, ruohonleikkurit pillastuvat, autonrenkaat pyörivät itses- 
tään, lapset ajavat polkuautoissaan, koirat purevat - kaikki tapahtuu mielettömässä 
sekasorrossa. 
10 



Olet jo seikkailut kahdesti yhdessä 
Simon Belmontin kanssa keskusyk- 
sikköpeleissä. Nyt pääset hänen mat- 
kaansa myös Game Boy-pelissä 
Castlevania. 
Nuoren Simonin on jälleen kamppailtava neljällä 
eri tasolla ilkeitä hirviöitä ja kurnollidla 
olioita vastaan. Viholliset uhkaavat jälleen 
kertaa koko valtakuntaa ja sen asukkaita. 

Kuten tavallista, on Simonin tärkein ase jälleen piiska. Hän krt sitä tasoilla tottunein ottein sekä vihollisia 
vastaan että kerätäkseen power-upeja. Jos Simon kerää tarpeeksi monta pelin eri puolilla olevaa kynttilää, saa 
hän lisävoimia aseeseensa. i 

Ana tinitan 

a 
[= » X = ja »» GE <> 
Pian N N 
Kritev TtTataten 

Toimituksen arvostelu 
Piiskaa heiluttava Simon Belmont on eräs pelimiehen suosikki. Game 
Boy -peli Castlevania on klassinen seikkailupeli, jossa on hyvä sankari ja 
kon hirveitä vihollisia. Jätä ensimmäinen kynttilä ottamatta, niin saat 
11. kynttilästä hienon bonuksen. 

| Grafiikka Por v 

Mutta tämäkään ei vielä riitä. Sinun on vain heitettävä yksi Daily Sun -lehti tilaajille. 
Lehden on osuttava suoraan postilaatikkoon eikä ikkunaan tai maahan. Muuten 
asiakkaat peruvat tilauksensa. Jos tarpeeksi monta asiakasta peruuttaa tilauksensa, 
saat potkut. Tämä on erittäin epäkiitollista työtä. Jos onnistut toimittamaan kaikkien 
tilaajien lehdet perille juuri niinkuin pitää, saat uuden tilaajan seuraavana päivänä. 

Aloitat maanantaina, ja teet töitä koko viikon. Jos selviydyt koko viikon 
toista, olet mestarillinen slalompyöräilijä, ja olet oppinut heittämään lehdet 
juuri oikeassa kulmassa. 

& ääni 

atta- 

Grafiikka — Pelatta 
vuu! 

Haaste — Viihde 
S 
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Kahdeksan pientä pyörää ja kovat nyrkit! 

Sinun on kuljettava vihamielisten Rollergames-joukueiden ja katujengien miehittäminen alueiden halki siihen 

paikaan, jossa oman joukkueesi johtaja on vangittuna. 

RATA 1 - BAD ATTITUDE ] 

Bad Attitude Rollergames-joukkueen omistaja uhkaa sinua: "Jos 
koskaan näyttäydyt alueellani, et pääse ikinä pois"! Tehtävänäsi 
on näyttää hänelle, että hän on väärässä. Täällä joudut koke- 

maan kaikkea nyrkkitappelusta heitettyihin öljytynnyreihin. Sa- 
malla sinun on varottava avonaisia viemäreitä ja syviä kuiluja. 
Kun olet päihittänyt Bad Attituden jäsenet, pääset kohtaamaan 

joukkueen omistajan. 

| RATA 1-1 Katvviemärit: väistä 
Säästä voimiasi:tuh 1-19 viemäriaukkoja tai 
äästä voimiasi: tuhoa vain niin monta — hyppää niiden yli 

vastustajaa, kuin on pakko. Jos putoat viemä- 
riin, tuhoudut. 

Liiku: Kun olet vauhdissa, pystyt iskemään vihollis- 
ta kauempaa kuin jos olet paikoillasi. Hyödy tästä 
seikasta! 

12 



Jotain on tehtävä. Jouk- 
kue on yhtäkkiä ilman joh- 
tajaa. Joukkueessa pää- 
tetään, että joku joukku- 
een jäsen on lähetettävä 
vapauttamaan vangittu joh- 
taja. Ja arvaa, kuka läh- 
tee? Niin juuri, sinä! 

Pelin rakenne 
Pelin alussa valitset sen jouk- 
kueen, jonka jäsen haluat 
olla. Voit valita kolmesta 
eri vaihtoehdosta. Kaikilla 
joukkueilla on omat erityis- 
piirteensä. 

Esterata: täällä 
törmäät pyö- 
riviin tynnyrei- 
hin ja teräs- 
palkkeihin, joi- 

den yli sinun 
on hypättävä. 
Katu kapenee, 
jasaatatajau- 
tua ulos. 

ysyttele sillan 

Joukkuetappelutekniikka ja erikoishyökkäykset: suurin 
osa vastustajistasi luovuttavat yhden iskun jälkeen. Ohjaa 
elaajasi aivan vihollista päin ja iske juuri oikealla 
etkellä. Muutamat vastustajat ovat 

sitkeämpiä - silloin tarvi- 
taan erikoishyökkäystä. Sinullaon kolmeeri- 

koishyökkäystä 

puolella ja päihi- 
tä viholliset yksi 
kerrallaan 

keskivaiheilla. 

Tämä rata on lyhyempi, mutta sitäkin ahaa Oni: täällä on räjähteitä 
ja vieläkin leveämpiä kuiluja: Radan lopussa sinua odottaa kaksi vaikeaa 
vastustajaa. 

Kuilu: Tämä on toistaiseksi 
kaikkein vaikein toimenpide. 
Lähesty ramppia täydellä vauh- 
dilla keskellä tietä kulkien. Paina 
Arnappia, kun olet keskellä 
ramppia. Jos hyppäät liian 
aikaisin tai myöhään, hyp- 
päätheiluvan rampin ohi. Kun 
olet turvallisesti laskeutunut 
heiluvalle rampille, on sinun 
heti hypättävä toiselle puo- 
lelle. 

ja 

E 

Kaksi kovista: samanaikaisesti 
kun yrität päästä vihollisten 
apureiden ohi, odottelee sinua 
kaksi kovista kaikessa rauhas- 
sa radan loppupäässä. Heovat 
valmistautuneet hyvin tapaa- 
miseen. Suurempi on hidas mutta 
sitkeä. Nopeamman on pysäh- 
dyttävä lepäämään aina välil- 
lä. 

Nopeampi on voittamalon niin 
kavan, kun hän liikkuu - odota 
siis, etää hän jää vetämään hen- 
keä. 

13 



Moottoritie 
Tällä hylätyllä tienpätkällä ei ole paljon liikennettä, mutta sillä 
liikkuu kuitenkin vauhtihulluja. Jollet varo, voit kompastua — Helikopteri:yritäjäädähenkiin. Pommit 
esteeseen, jäädä moottoripyöräilijän alle, joutua toisen rulla- = ovat kaikkein pahin at idi 

A Eä PIST KIISTA x ruudun alaosan paikkei lautailijan jalkoihin tai törmätä katutyöalueeseen. jos homa Sos0a avan sissa 

== 
Pysyttele tien keskellä tai Pys Älävälitä ylhäältä päi 

dun alaosassa vält- - hei lä välitä ylhäältä päin 
tääksesi esteitä. äin. vii llä; niin olet turvas- tulevia räjähdyksiä. 

sa. 

RATA 3: 

Vandalismi 
Vastustajasi eivät vain vahingoita Rollerga- 
mes-urheilun imagoa, vaan he repivät myös 
kaupungin kappaleiksi! Varo räjähteitä, l- 
jyläikkiä, kuulia ja vesiansoja. 

pn? 

an & 
Ohita öljyläikät aina. Hyppää kuilun yli. Käytä erikoistekniikkaa keihäsmiestä vastaan. 

Lisää moottoriteitä: 
Pidä varasi niin ihmisten kuin vihaisten peto- 
eläintenkin osalta. Pommeja heittävät mootto- 
ripyöräilijät ja pyörivät öljytynnyrit eivät mi- 
tenkään ah elämääsi. Sitäpaitsi joudut Etsi nuolia. Ne osoitta- Vauhtia! 
kulkemaan lyhyiden asvalttipätkien yli. Jos vat kapean katuosuuden 
todellakin selviydyt tästä kaikesta, olet onnel- alkamisen. Kolmoispallon 

ohi on vaikea päästä - 
onnea matkaan! lisessa asemassa! 

Sinun on hypättävä kuorma-au- 
tosta heitettävien tynnyreiden yli. 
Selviydyt tästä helpommin, kun 
pysytteletnäyttöruudun alaosassa. 
Älä yritä ohittaa kuorma-autoa! 

Toimituksen arvostelu 5 
Peli on koostettu hyvin erilaisista osuukista, mutta toimii todella Pan! | 
hyvin. Pelaaja on hieman kankea, joten pidä varasi. Toisaalta sinun 
on pidettävä varasi ja edettävä samanaikaisesti, joten tietty kankeus <A 
ei liene haittaa. Jännittävä uutuus! 





Pian, 
W 


